Spielregeln S p i e I A I g e b ra - Das Spiel zur Wissenskarte Algebra

P Alle Mitspieler wiirfeln.

P Die Spieler I6sen die Aufgaben auf den jeweiligen Spielfeldern
(Ruickseite der Wissenskarte Algebra). ;
Ist die Losung falsch, riickt der Mitspieler ein Feld zurtick. @ (\\
Ist die Losung richtig, darf der Mitspieler wirfeln. = N

P Gewonnen hat derjenige,
der zuerst das Ziel erreicht.
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Kein Plan von Mathe?

Algebra Das Basiswissen der
Jahrgangsstufen 5-10
! im Format DIN A1.
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